PODERES Y HABILIDADES

¥ RAFAGA DE GOLPES Dale a este personaje una accién de combate cuerpo a cugrpe.
Tras resohver el atague cuerpe a cuerpo, puede realizar un segunde ataque cuerpe a Cuerpo
COMo Una accién gratuita.

I X SALTAR/TREPAR Cale a este personaje una accién de movimiento; puede maoverse

" hasta el maximeo de suwalor de mavimiento: dyrante este movimients suma 2 a su tirada para
destrabar v puede ufilizar (F ; . Cuande des a este personaje una accién
de combate cuerpo a cuerpo, puede atacar a ofros personajes sin importar la elevacion del

objetivo.
X FASE/TELETRANSPORTE Dale a este personaje una accién de movimientg: puede
moverse hasta el maximo de su valor de movimiento utilizando g. L 6

X TERRESTRE/NEUTRALIZADO Este personaje posee 20,47 L3 55 en lugar de sus
sitnbolos de combate, Este poder ne puede ser contrarrestado o ignorade.

4 CARGA Dale a este personaje una accién de poder; divide por 2 mitad su waler de
mowim ierto para esta accién: puede mowerse hasta el maxim o de suwvalor de m ovimierto v al
terminar &l movim ierto puede recibir una accién de combate cuerpo a cuerpo com ¢ accién
gratuita. Este personaje ignora el retroceso.

(X) CONTROL MENTAL Dale aeste personge una accién de combate cuerpo a cuerpo o a

" distancia (alcance mihimo de 4) que ne causa dafie, Un objetive im pactado con éxito pasa a ser
aliado de tu equipo. Cada objetivo im pactade puede recibir una accidn com o accidén gratuita, e
inm ediatam ente después el personaje se convierte de nuevo en un persenaje enemigo. Inflige a
este persenaje | dafio inevitable si el valor de puntos combinade de los personajes impactados es
de |50 purntos o mas.

) &) PLASTICIDAD Este personaje suma 2 a su tirada para destrabarse. Los personajes
enemigos no pueden destrabarse autom dticam ente de este personaje y restan 2 a su tirada
intertan destrabarse de este persenaje. Los personajes enemigos que ertran en una casilla
adyacente a este personaje deben finalzar su movimiento, incluse aungue norm alm erte no
tuwieran que hacerlo,

) @) ESTALLIDO DE FUERZA Dale a este personaje una accién de podery tira un dé;
escoge un Unico persehaje enemige adyacerte, que sufre retrocese un num ers de casillas igual
al resuttade. Cuando este personaje impacta con un ataque, puedes elegir que el ataque cause
retroceso sino lo causa ya.

X PASO LATERAL Dale a este personaje una accidn gratuita, puede mowverse con un walor
de menimients fijo de 2

» AVELOCIDAD HIPERSONICA Dale aeste personaje una accién de poder: puede
moverse hasta el maxim o de suvalor de movim ierto; durante este movimiernto suma 2 a su tirada
para destrabar y puede utilizar | Durarte este movim ierto, este personaje puede realizar
comm o accién gratuita un ataque cuerpo & cuerpo o a distancia con su valor de alcance dividido
por la mitad para este ataque. Este personaje debe encontrarse en una casila en |2 que pudiera
terminar su movim iento para poder realizar el ataque.

@SIGILQ Cuande nosea W urne, las neas de wisién trazadas hacia este personaje que crucen
terreno obstaculizmde estin bloqueadas.

O DISPARS EN CARRERA Cale a este personaje una accién de peder; divide porla mitad su
walorde movimierto para esta acdén: puede mover hasta el maxim o de su walor de mevimiento ¥

al terminar el m owim ierto puede recibir una accién de combate a distancia com o arcién gratuita

X PODER ESPECIAL Este personaje tiene un poder de movimiento espacial. Consutta su
tarjeta de personaje para mas informacian,

ATAQUE
P ¥ OO0

0CUCHILLASIGARRASICOLMILLOS Cuande este personaje recibe una arcién de combate

cUBrpo a cuerpo, puedes tirar un dé tras un atague con éxite. El resultade rem plaza el valor de dafio
de este personaje, ¥ el valor de dafio queda fijade

5 x.' EXPLOSION DE ENERGIA Cuando este personaje recibe una accién de combate a

‘ detancia e inflige dafio, un drea de efecte puede afectar a todes los personajes no objetivo
advacentes a uno o mas de los objetivos impactades. Los objetivos impactades reciben dafio
de manera normal otros personajes impactades reciben | dafio por cada’ impreso en la
base de este personaje.

X ONDA DE PULSOS Dale a este personaje una accidn de com bate a distancia incluso si
tiene un personaje enemigo adyacente; el drea de efecte de este ataque es l mitad del valor

de alcance de este personaje. Traza liheas de wisidn hacia todos los personajes derntro del drea

de efecto, incluyends al menos un personaje enemigo; estas lineas de wisidn ighoran todos los
efectos del jusgo excepto muros ¥ terreno bloqueads o elevade. Los efectos de juego que
posean o utilicen los personajes a los que se traza una linea de wisidn se ignoran hasta que se

resuelva la accién. 5ise trazan lineas de wisién a mas de un personaje, el valor de dafic de este

perscnaje se convierte en | ¥ queda fijado. Inflige dafio atodes los personajes impactados.

de este personaje se convierte en 2y se fija. Realza un ataque cuerpo a cuerpo contra todos los
personajes enemigos alos que este personaje pueda atacar con un ataque cusrpo acuerpe. Cada
personaje im pactado refrocede 2 casillas.

SUPER FUERZA Cuando este personaje se mueve a causa de su propia arcién, puede coger
un ohjeto o dejar un objeto que esté sujetando. El objeto debe cogerse de (o dejarse en) la
casilla que ocupa o una casila adyacerte 3 alguna que ha atravesado durarte su movim iento,

Si este poder se pierde ¢ es contrarrestade miertras el personaje sujeta un objete, roloca

inm ediztam erte el objeto en |a casila que ocupa este personaje.

(x INCAPACITAR Dale a este personaje una accion de combate cuerpo a cuerpe o a distancia
para realizar un ataque que no causa dafio. 5 el ataque impacta, da al objetive un marcador de
accién; si el objetive yatiene 2 marcadores de accién, infligele | dafio penetrante.

oRAYO PENETRANTE/PSIQUICS Dale a este personaje una accidn de combate a
distancia. Bl dafio de este ataque es dafio penetrarte,

@) NUBE DE HUMO Dale 2 este personaje Una accisn de poder; coloca hasta 6 m arcadores de terreno |

chstarulzado en casilas diferertes ¥ adyacentes que se encuentren dentro delyalor de alcance de este
personae fvalor de dcance mihim o de 43 Al m enos uno de los marcadores de terreno debe colorarse
dentro delinea dewisién, Les marcadores permanecen-en el mapa hasta el comierzo de tu siguiente turno.
Los personajes que ocupan estos marcadores de terreno modifican su walor de ataque en -| excepto s
pueden utilzar MNube de Humo o ignoran elterreno obstaculzade a efectos de linea de wisién,

X GOLPE PRECISO Cuando este personae realiza un araque, este no puede ser evadidoy e dafio
infligids no puede reducirse por debaje de | nitransferirse,

QVENENO Al comienzo detuturng, Dale 2 este personaje una accién gratuita e inflige | dafio a
cada personaje enemige adyacerte.

TERREMOTO Dale a este personaje una accién de combate cuerpo a cuerpo; el valor de dafio

@ ROBAR ENERGIA Cadavez que un personaje enemigo recibe dafie de un ataque ruerpo a

cuerpe de este personaje, cura a este personaje | dafio.

o 48 TELEQWINESIS Cale a este personaje una accidn de poder e indica un personaje u
objeto objetive (A) wuna casilla de destine (B). Este personaje, A v B deben encontrarse en
un radio de & casillas entre si v tener linea de wisidn entre todos elles. Colgca A en BLSiA es
un personaje, debe ser un personaje de base sencillay poseer el simbolo o3& SiA es un
personaje enemige, realiza un ataque cuerpo a cuerpo o a detancia contra A que ne inflige
dafio,y coloca al personaje en B sélo si el ataque impacta. 5iA es un objeto v B estd ocupada
por un personaje enemigo, este personaje puede realizar un atague a distancia contra B,
infligiende dafio por objeto v destruyendo el objeto. Un personaje que ha side colocado con

Telequinesis este turno ne puede utiizar Telequinesis en el mEme turno.

X PODER ESPECIAL Este personaje fiene un poder de ataque especial Consulta su farjeta de
persohaje para mas informacidn.

DEFENSA
Ue®

e SUPER SENTIDOS Cuando este personaje es im pactado por un ataque, pusdes tirar un dé
artes de infligir el dafio. Con un resuttado de [3] o [B] este personaje evade el ataque.

{ X  DUREZA El dafio infligido a este personaje se reduceen |,

DEFENDER Cualquier persenaje aliade adyacerte puede rem plazar su valor de defensa con el
walor de defensa sin modificar de este personaje.

¥ REFLEJOS DE COMBATE Modifica ef valor de defensa de este personaje en +2 rontra
ataques cuerpo a cuerpo. Este personaje ighora el retroceso.

ESCUDO DE ENERGIA/DEFLECTAR Modifira el walor de defensa de este personaje en
+2 contra ataques a distancia.

(x BARRERA Dale a este personaje una accién de poder; rolora hasta 4 marcadores de terreno
bloqueado en casillas de terreno despejadeo diferertes v adyacentes que se encuentren dertro del
alcance del personaje (valor de alcance minim o 43 Al menos uno de los marcadores de terreno
debe rolocarse dentro de linea de wisién. Los marcadores permanecen en el mapa hasta el
comienzo detu siguiernte turno.

"4 MENTE MAESTRA Cuando se waya a infligir dafie a este personaje, puedes elegir infligir todo
el dafie a un dnico personaje aliado adyacernte con un walor de purtos inferior. Cualquier efecto
adicional del dafio infligide (retroceso, dafie penetrante, efc) se aplica al persenaje que recibe el
dafic. El dafio infligide mediante este poder no es un atague.

0 FUERZA DE VOLUNTAD Este personaje ignora el dafio por forzr

INVENCIBLE Lz mitad del dafie infligide a este personaje es ignorade.

X
. A IMPERTURBABLE Cuando se inflige dafic a este personaje, tira un d&. Con un resultade de
o [H] el dafio infligido se reduce a 0. Con un resultad o de [R5 el dafio infligido se reduce
en 2.

REGENERACION Dale a este persoraje una aceidn de poder;tira un dé y resta 2 al
resuttade, minime 0. Cura a este personaje una cartidad de dafio igual al resultad o

QINVULNERABILIDAD El dafio infligido a este personaje se reduce en 2.

X " PODER ESPECIAL Este personaje fiene un poder de defensa especial Consufta su tarjeta
de personaje para mas informacidn,
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rgpresenta el famafio de un personaje. Los person%es con B son més pequefios que

L queson mas pequefios quelos personges con ¥, queson mas pequefios que los
.Los personajes mas pequefios no bloquean a linea de wisidn de o hada personajes

El simbolo de dafio
los persanajes con
personaes con

mas grandes.

EXPERTO EN COMBATE A DISTANCIA Dale a este personaje una accicn
de I;\Dder. Fealiza un ataque a distancia contra un dnico personge objetivo; antes de
realizar el ataque, puedes medificar su valor de ataque en +2, su valor de dafio en +2
o armbos valores en +1.

FURIA DE COMBATE Este personaje ignora Cambio de Forma, no puede
realizar ataques a distancia, no puede ser transportado v no puede ser objetivo de
Incapacitar ni Cortrol Mental,

APOYO [ale a este personaje una accicn de podery elige como objetivo a un
personaje allado adyacerte; nlnéguno de los dos personajes puede estar adyacerte a
urn personaje enemngD.Twa 2déy surna el resultado al valor de ata?ue sin modificar
de este personaje. 5 el resultado es igual o superior al valor de defensa sin modificar
del objetivo, tira un dé ¥ resta 2 al resultado, minimo |, Cura al personaje objetivo una
cantidad de dafic igual al resultado.

EXPLOTAR DEBILIDAD Dale a este personaje una accién de combate cuerpo a
cuerpo. Bl dafic de este ataque es dafio penetrante,

MEJORA Cuando un personaje aliado adyacente realiza un ataque a distancia, este
personaje modifica el valor de dafio de ese personaje aliado adyacents en +1.

CONTROL DE LA PROBABILIDAD |Una ver durante tu tumo, este personge te
permite repetir una de tus tiradas, ignorando |a tirada original, Un personaje que utiiza este
poder debe tener alcance (alcance minimo de 6) y linea de vsidn haca el personae para

el gue se realizd la tirada onginal Usando las mismas reglas, una vez por ronda durante el
turmo de un oponerte, este personaje te permite obligar a un cponente a repetir una de sus
tiradas, ignorando |a tirada origingl.

CAMBIO DE FORMA Cuando este personaje es escogdo como el objetivo de un
ataque, puedes tirar un dé. Con un resultado Df or [ el atacante no puede apuntar
a es e&ersona}e con un ataque este turno, ¥ &l atacante debe elegr otro oetivo en su
lugar. A continuacion, el atacante realiza el ataque a mencs que no haya objetivos, en
cuyD caso la accidn se resuelve sin que haya ataque,

EXPERTO EN COMBATE CUERPO A CUERPO Diale a este personaje

una accién de poder. Realiza un ataque cuerpo a cuerpo contra un dnico personae
objetivo; antes de realizar el ataque, puedes modificar su valor de ataque en +2, su
valor de dano en +2, o ambos valores en +1.

FORTALECER Cuandoun perscnaje aliado adyacerte realza un combate cuerpo a
cuerpo, este personge modifica el valor de dafio del personaje que realza el ataque en +1.

ALTERAR [Cale a este persongje unaaccion gratuta para modificar en + | o—| cualquier
valor de combate de un personaje objetivo hasta el comienzo de tu siguiente turnc, Un
Eersona;e que utiliza este poder debe tener acance (@cance minimo f:%-ly linea de visicn

acia el personaje objetivo, Si el personaje objetivo es dafiado o curado, el efecto de Alterar

sobre ese personge termina inrmediatarnente.

ANULAR Dale a este personaje una acadn gratuita para contrarrestar hasta el
cormienzo de tu siguiente turno cuaquier poder o habilidad de combate que un dnico
personaje enemigo_lposea. Cualquier efecto de juEelgo con una duracidn especificada
porel poder o habilidad de combate contrarrestada se pierde. Un personaje que
utliza este poder debe tener alcance (alcance minimo &) ¥ Imea de wsidn hacia el personaje
objetvo

LIDERAZGO 4| comienzo de tu turno, dale a este personaje una accdn gratuita y
tiraun dé, Con un resultado de [#] o [, afade una accidn a tu total de acciones para
este turno, ¥ este personaje puede retirar un marcador de accidn de un personaje
aliado adyacerte con un valor de puntos inferior

PODER ESPECIAL Este personaje tiene un poder de dafio especial. Consulta su
tarjeta de parsonaje para mas informacidn,



HABILIDADES DE COMBATE

Los distintos simbolos de combate indican el tipo de personaje v las habilidades de
combate posee.

Simbolo Tipo Habilidades de Combate
F Estandar
" Trans portador Mover y AfacarTransp orfar

Wolador Trans portarvolar

‘aladar,Transpartadar | Mover v Atacar Transp ortarvolar

Madador Madar

MadadarTrarepartadar | Mover y Afacar Madar Trans portar

Estandar Fusi onarse
Diio Ataque Diio, Separars e
Grupo Consulta la farjeta de personaje para mas detalles
Tirador Fusionarse Tirador
Estandar
Ind drnito Inddmito
Wehitulo Consulta la farjeta de personaje para mas detalles
Pequefio Tamafio Pequefio
Estandar
Gigante Aleance Gigante, Gran Tamafio

Gran Tamafio, Resistencia Colosal
Colosal (Muchos personajes con incluyen reglas especiales)

+ @y 2 | % (B D @ OO DB ||| w|d

Movimiento Mejorada o Puntena Mejorada {consulfa la

Mejorado farjeta de personaje para ver como puede utilizarlos)

ALCANCE GIGANTE ) )

Este personaje ignora Plasticidad en otros per_s_onges ysuma | a su tirada para
destrabar Este personaje puede utilizar la habilidad Transportar, Cuando este y
personaje recibe una accion que incluye un atague cuerpo a cuerpo, todas las casillas
en un alcance de 2 casillas y linea de vision se consideran adyacentes, Esta habilidad
no puede contrarrestarse.

ATAQUE DUO ! !

Diale a este personaje una accion de poder para realizar un atague dio. Este
personaje posee % para esta accién, Puede realizar un ataque cuerpo a cuerpo o

a distancia como accidn gratuita. Tras resolver el ataque, puede realizar un atague
cUerpo a cuerpo o a distancia adicional como accidn gratuita con su valor de dafio

reducido en -1 hasta un minimo de |,

FUSIONARSE ——

Cuando este J[:;lersonaje se encuentra adyacente a otros personajes aliados y cada
uno representa un personaje vilido diferente de la lista que aparece en [a tarjeta
de personaje de un personae Do v ninguno tiene marcadores de accidn, dale a

este personaje una accion gratuita para remplazarlos a todos por un personaje
Do a tantos clics de su linea de inicio como se encuentre este personaje. El
valor de puntos combinado de los personajes validos debe ser igual o superior al
valor del personaje Do (salvo que ese personaje Do previamente utilizara la
habilidad Separarse para ser remplazado por estos ersonaje(sj). El personaje Do
no puede utilizar |a habilidad Separarse este turno. Esta habilidad no puedé ser
contrarrestada,

GRAN TAMANO

Este personaje puede utilizar ¥ [l . [l .[8] . ©C* v no sufre retroceso, Cuando
este personaje realiza un ataqle cUerpo a cUerpo, plede apuntar a personajes en
elevaciones superiores, Este personaje puede trazar lineas de wisidn (v se pueden
trazar lineas de visidn hacia &) coma si el personaje ocupara una elevacion igual
o superior a la elevacion que ocupa, usando el nivel de elevacidn con la linea de
visidn menos restrictiva, Esta habilidad no puede contrarrestarse,

INDOMITO -
Este personaje puede utilizar Fuerza de Woluntad.

LANZAR GRANADA

Dhale a este personaje una accidn de poder, reduce el nimero de granadas
disponibles en | (si es mayor que 0} v elige una granada de la lista de |a tarjeta
de personaje. Elize una casilla objetivo dentro de un radio de 5 casillas vy linea de
vision vy para este atague, este personaje puede utlllzar%. Realiza un atague
a distancia contra todos los personajes gue ocupan o estan adyacentes ala
casilla objetivo. Inflige dafio a cada personaje impactado en base dnicamente al
tipo de granada elegido.

MOVER Y ATACAR ) ) o

Este personaje puede utilizarVelocidad Hipersdnica si no esta ad\Facente aun
ptearsonaje eznemlgo cuando recibe |a accidn de poder; pero modifica su valor de
ataque én -2,

MOVIMIENTO MEJORADO L )
Un pers_onage con el simbolo & utiliza los efectos que se indican en su tarjeta de
personaje. El Movimiento Mejorado se activa cada vez que el personaje se mueve.

MULTI-ATAQUE ) : .
lnawvez porturno, dale a este personaje una accidn de poder; Puede recibir dos
acciones de cualguier ipo como acciones g[ramtas. Resuelve la primera accién
grafuita antes de dar |a segunda. Modifica el valor de dafio de este personaje en
-1, hasta un minimo de |, Esta habilidad no puede ser contrarrestada.

NADAR )
Este personaje puede utilizar &¥ [

PUNTERIA MEJORADA — .

LIn personaje con el simbolo ? utiliza los efectos que se indican en su tarjeta de
,ersocrlwaje_. La Punterfa Mejorada se activa cada vez que el personaje traza’una
inea-dewisidn,

RESISTENCIA COLOSAL o

Este personaje se destraba automaticamente v puede utllzar@%_’. Cuando

este personaje tiene dos marcadores de accidn, puede recibir una accién no

graturta. i se la das, tras resolver |a accidn, |ndﬂ|(Fe al personaje | dafio inevitable v
&

no retires sus marcadores de accidn al final del turno, Esta habilidad no puede ser

contrarrestada

SEPARARSE J : ) y

Dale a este personaje una accién de poder si no tiene marcadores de accidn,
Remplaza este personaje por uno o mas personajes vélidos (cada uno de una
entrada de lalista) de la lista que aparece en la taneta de personaje de este
personaje. Los personajes de remplazo deben tener un nombre valido y no
sumar mas del valor de puntos de este personaje (salvo que esos personajes
previamente utilizaran la habilidad Fusionarse para ser remplazados por este
personaje). L os personajes de remplazo reciben un marcador de accion y no
pueden recibir Una accion este turno, Los personajes de remplazo comienzan a un
nimero de clics de su linea de inicio igual al ndmero de clics de su linea de inicio a
los que se encuentrea este personaje. Esta habilidad no puede ser contrarrestada.

TAMANO PE?U ENO
e

Modifica el valor

defensa de este personaje en +| contra ataques a distancia

Ln personaje aliado que esté adyacente v sea de mayor tamafio puede usar

Transportar para transportar a un personaje con ,
otros simbolos de combate, no reduce su movimiento al hacerlo y ademas puede

independientemente de sus

sezuir utilizando la habilidad Transportar de manera normal para transportar a
ofros personajes, Esta habilidad no puede contrarrestarse.

TIRADOR -
Este personaje puede utilizar

TRANS

PORTAR

®0.00

Al mover como resultado de haber recibido una accién, este personaje puede
transportar aun personaje aliado. Cuando se utiliza esta habilldad, modifica el
valor de movimiento de este personaje en —2 hasta el final de la accién. Los
siguientes personajes no pueden ser fransportados: personajes mas grandes,

personajes con multi-base, personajes que sugeten un objeto y'gersonajes con
. %9

cualquiera de los siguientes simbolos de combate: g, 8 %

. Para ser

transportado, el personaje aliado debe estar advacente a este personaje al
comienzo de la accidn de este personaje. Cuando este personaje termina su
mO\.flmlentoCEara esa accion, el personaje transportado debe ser colocado en

una casilla a

VOLAR

Este personaje Fuede utilizar¢ . 1.

elevado g

ue utlliza esta habilidad ignora e

acente a este personaje. [Mientras es transportado, el personaje
transportado no estd adyacente a ninglin otro personaje ni puede trazar ineas de
wision hasta que es colocado 2l final del movimiento en esta accidon, Un personaje
que ha sido transportado este turno no puede recibir acciones (excepto acciones
gratuitas) hasta el inicio de tu siguiente turno,

,"%’. Ln personae en terreno
afio por refroceso sisu trayectoria de

retroceso atraviesa un cambio de elevacidn a una elevacién inferion

SIMBO LD

el

lanora terreno elevado.

knora terreno elevada.

lgnora terreno obstaculizad o

knora terreno obstaculizado.

lgnora terreno acudtico.

nora terreno acuatico.

lanora terreno bloguead a.

knora terreno bloqueada.

lanoraterreno bloquead o eninteriores.

knora terreno bloqueado en interiares.

lgnora terreno bloquead o en exteriores.

knora terreno bloqueadao en exterares.

lgnora terreno bloquead o y destruye
terreno blogqueado al mover par esas
casillas.

knora terreno bloqueado. Tras resalver el
ataque, el terreno bloqueado que la linea de
visidn haya cruzdo es destruida,

lgnora persanajes.

Bnom persanajes.

kBnora personajes aliados.

Terreno Obstaculizado

lgnora pers anajes enemigos.

Bnora personajes enemigos.

Terreno Blogueado

Fuede mover a través de casilas adyacentes
a PErsOnajes enemigos, pero sigue necesi-
tand o destrabar de manera normal,

Puede apuntar con ataques a distancia a
personajes enemigos adyacentes.

$ |8|ooe E|=E

Puede mover a través de rasilas adyacentes
a personajes enemigos U ocupadas par
personajes enemigos, pera sigue necesi-
fando destrabarse de manera normal:

Puede realizaratques a distancia cuando estd
adyacente a personajes enemigos.

TIPOS DE ACCIONES

Accion de Movimiento ) o

Mueve este personaje hasta el maximo _de su valor de movimiento.
Accion de Combate Cuerpo a Cuerpo ) )

Realiza un ataque cuerpo a cuerpo contra un personaje enemigo adyacente,
Accion de Combate a Distancia ) :

Realiza un ataque a distancia contra uno o varios personajes dentro de tu
alcance y linea de visidn.

Accion de Poder ; ;

Activa un efecto de juego que requiera una accién de poder.

Accion Gratuita

Activa un efecto del juego que requiera una accidn gratuita (no asignes
marcadores de accidn).

0BJETOS

COLOR TIPO MODIFICADGR DE ALCANCE pafio
oA fg OBJETO LANTADD) O BJETO LANTADD)
(CLFER PO A CLPERPOY)
Ligero +l & 1
Pesado +2 [ 3
Ultra-Pesado +3 - -
Inam avible - - -

HABILIDADES DE RASGO

siMBOLO NOMERE HABILIDAD

Consulta la farjeta de personaje para mas informacidn.

;‘} Rasgo

Este personaje puede usar |a habilidad de combate Lanzar
Granada. Consulfa su tarjeta personaje para wer qué fipo de
granadas puede lanzar.

Lanzar Granada

§:d

Este personaje puede recibir unaaccdn épica. Consulta la
fatjeta de personaje par mas informacdn.

‘ Epica

MAPAS

Terreno Acuatico Area Interior

Reglas Especiales
{ver mapa)
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